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BORJA SA HAR

1. Kontrollera att TV-spelet dr avstidngt.
2. Satt i spelkassetten.
3. Sitt strombrytaren i ldge “ON” (p8).

OBS: Sitt aldrig i eller ta ur spelkassetten nir strommen zr pd. Anviand
aldrig vald. Se instruktionsboken for ytterligare information.

HANDKONTROLLEN

P4 handkontrollen hittar du Styrknappen och knapparma A, B, X och Y
samt knapparna L och R pa handkontrollens ovansida.

KONTROLLFUNKTIONER - I MENYER

* Tryck Upp, Ned, Vinster eller Hoger pa Styrknappen for att flytta
markdren till 6nskat val.

* Tryck pa Startknappen for att markera valet.

* Tryck pd Valknappen for att g4 tillbaka till foregdende Menyskirm.

KONTROLLFUNKTIONER - I SPELET

Du kan 4ndra knappfunktionerna om du vill.

Standardinstéllning:

Tryck Vinster/Hoger pa Styrknappen for att svinga i 6nskad riktning.
Tryck pd B-knappen for att 6ka farten.

Tryck p& A-knappen for att hoppa.

Tryck p& X-knappen for att minska farten.

Tryck pd Y-knappen for att svinga skarpt i vald riktning.

Tryck p4 L-knappen for sndv vénstersving.

Tryck pa R-knappen for sndv hogersving.




For att byta funktion p4 knapparna viljer du “CONTROL PAD” pi
Valmenyn (se under ANDRA KNAPPFUNKTIONERNA).

Tryck pa Startknappe‘n for paus, tryck igen for att fortsitta.

Nir som helst kan du trycka samtidigt p& Val- och Startknapparna for
att avsluta spelet.

MENYER

I VAL D'ISERE CHAMPIONSHIP far du uppleva spinning och dven-
tyr p4 hogsta niva.

Det hir spelet innehaller massor: du kan vilja TRANING, TAVLING
eller FRIAKNING och om du vill 4&ka SKIDOR eller SNOWBOARD.
Du kan ocksé dndra funktionen pa knapparna. Dessutom kan du
anvinda LOSENORD.

< SUPER NINTENDO

Ll ENTERTAINMENT SYSTEM

A

A%

SELECT ~ START

Ar du klar? Allt gront? DA kor vi...

Tryck Upp/Ned pa Styrknappen for att vilja spel for 1 eller 2 deltagare
(1 PLAYER, 2 PLAYER).

Viilj 1 PLAYER om du spelar ensam, eller 2 PLAYERS om du har tva
handkontroller och vill spela med en kamrat.

Direfter trycker du pa Startknappen for att komma till Huvudmenyn.

Vilj:  * PLAY
* OPTIONS  om du vill byta spel eller éndra pa valskdrmen

om du vill borja spela direkt

VALSKARMEN

Hér har du f6ljande alternativ:

TRE SPELALTERNATIV
Tryck pa Styrknappen och vilj ndgot av alternativen:

* TRANING
* COMPETE

om du vill trdna fore tdvlingen
om du vill tdvla direkt

* FREE RIDE  fridkning




TRANING
Om du 4r nybérjare bor du absolut trdna forst. Hir har du chansen att
slipa tekniken innan det blir allvar, vare sig du &ker skidor eller snow-
board. Du kan bara vilja “traning” vid spel for 1 deltagare.

Du kan 6va i tre backar av varierande svérighetsgrad. Tryck
Vinster/Hoger pa Styrknappen for att vilja backe och bekrifta valet
med Startknappen.

Nir du stdr i startposition ser du ett rott ljus. Ljuset véxlar till orange
och nir det blir gront borjar tidtagningen. Ditt jobb ar att ka nedfor

backen pé kortast mdjliga tid samtidigt som du méste klara alla portar.

(Du far ett tidstilligg pd 2 sekunder for varje missad port.)

COMPETE
Compete bestér av 4 misterskapstdvlingar (CHALLENGE) med var-
dera 3 &k.
T ex: CHALLENGE | * RACE 2, CHALLENGE 1 * RACE 3,
CHALLENGE 2 * RACE 1.

Blir du den nye vérldsméstaren pa skidor eller snowboard?

Sjélvklart, men forst miste du stilla upp i uttagningstdvlingarna innan
du kommer till finalen.

Kommer du ihdg? 4 misterskap med vardera 3 2k.

Efter forsta dket far de sju bista fortsitta.

Efter andra &ket f&r de fem forsta fortsiitta.

Efter tredje 8ket gér de tre bésta vidare till nista tivling.

Tévlingens nummer, knummer och bésta tid visas p4 skidrmen fore
varje ak.




Tryck Upp/Ned pé Styrknappen for att se listan 6ver de 8 8kare som
leder for ndrvarande. Diskvalificerade &kares tider markeras med rétt.
Din tid méste alltsd vara bitrre dn deras for att du skall f4 ga vidare.

Hér méste du alltsi f4 en tid som &r bittre dn... for att £ fortsétta.

Du har sett den tid du méste sl4, du &r i toppform och laddad till
tusen... du ser den roda lampan, den vixlar till orange och s blir den
gron... och klockan startar.

Missa inga portar, du fir tvd sekunders tidstilldgg for varje missad port
och du fér bara forlora tre génger innan det blir GAME OVER och du
méste borja om frin borjan.

Nir du klarat en tévling belonas du med ett 16senord som gor att du
inte behdver borja spelet frén borjar nista ging du vill spela. Anteckna
l16senordet noga.

OBS: Om du forlorar och inte stinger av spelet, finns ditt senaste
16senord kvar'i datorns minne. Du behover bara g till Valmenyn,
vilja CODE och bekrifta den kod som redan 4r inskriven genom att
trycka pa Startknappen.

Vinster, rott Din fart i km/t

Mitten, gront Klockan

Hoger, blétt Antal missade portar

Hoger, rott Antal dterstdende forssk
FRIAKNING

Vad sédgs om en tur upp i bergen?
Dir kan du &ka 1 full frihet... ndja, néstan... den finns en tidsgrans som
sétter hard press pa dig!

Du bérjar vid START héogst upp till vénster och mélet dr vid FINISH
langst ned till hoger.

Du kan n& malet p4 flera olika sitt. Men var forsiktig, den kortaste
vigen &r inte alltid den bésta! De grona linjerna markerar skidliftar.
Vilj lift med forstand eftersom vissa nedfarter 4r svarare 4n andra.




Du startar med ett visst antal sekunder som visas upptill i mitten av
skdrmen. Du méste klara dig ned till mellanstationen vid CHECK-
POINT pa den tiden. Om du klarar det f&r du fler sekunder som skall
rdcka till nésta backe. Nér du klarat en backe vintar en skidlift pa att ta
dig till nésta.

Vinster, rott
Mitten, gront

Din hastighet i km/t
Aterst&ende tid

Se upp for dimma, isfléckar, trdad, andra skid&kare, hinder och svérig-
heter som du rdkar ut for i backen.

VALJA GREN
Tryck Vinster/Hoger pa Styrknappen for att vilja:

* SNOWBOARD Om du vill ka snowboard
* SKIING Om du vill ka skidor

SPARA
* Om du vill behlla de resultat du uppnétt maste du anteckna det
16senord som visas i slutet av varje tivling INNAN DU STANGER
AV DITT SUPER NINTENDO.
Anteckna noga s att det inte blir fel.

* S& hir gor du for att fortsitta ett gammalt spel:

* Vilj CODE

* Tryck p8 Startknappen

* Skriv in koden s hir:
*Tryck R eller L for att vilja tecken
*Tryck Vinster/Hoger p& Styrknappen for att flytta markéren
*Tryck Upp/Ned for att markera tecknet
* Tryck pé Startknappen

ANDRA KNAPPFUNKTIONERNA

Du kan viilja mellan 10 olika installningar. De forsta fem &r for hoger-
hinta och 6vriga for vinsterhinta deltagare.

Tryck Vinster/Hoger pa Styrknappen for att se de olika alternativen.
Tryck pé Startknappen for att vilja nskat alternativ och ga till
Valmenyn.

Tryck pd Valknappen for att g till féregdende meny.

SPELMENYN
Om du valt TRAINING eller COMPETE kan du viilja:

*SLALOM for att 8ka slalom
*GIANT for att 8ka storslalom
*DOWNHILL for att dka stortlopp

Tryck pa Startknappen for att borja.




MIN DAG I VAL D'ISERE

(Av Benjamin, 15 dr)

8.00 Upp och édta frukost for att f& energi. Det har kommit nysno
under natten, men nu dr det fint vider, solen skiner och det ser ut att
bli en jéttefin dag... det horde jag pd lokalradion.

8.30 Kolla utrustningen. Jag fir inte glomma nit. Pengar till liftar-
na, solskydd...

9.00 Testar Espace Killy. Till och med en skicklig dkare skulle
behova minst en vecka for att hinna &ka i alla backarna. Vi tillbringade
formiddagen med att 8ka i de olikfdrgade pisterna och testade den
supersnabba liften Furrival och den fyrsitsiga tele-liften som bjuder pa
den hiftigaste utsikten.

13.00  Lunch hogt uppe i en liten alpstuga. Nu behovs verkligen ny
energi!

14.00 P4 eftermiddagen &r det dags for storslalom. Blir jag ndnsin
lika bra som traktens storstjirnor Henri Oreiller, systrarna Goitschel,
Jean-Claude Killy eller Patrice Bianchi?

15.00 Tillbaka i alpstugan, lite trott efter allt &kande. Guiden visade
oss Tignes, skidorten nérmast Espace Killy.

20.30  Efter middagen samlades alla vid foten av Face de
Bellevarde, dir ménnens tavlingar avgjordes under vinter-OS 1992.
Dir sag vid ett fackeltdg med folk som &kte nedfor berget och jitte-
lacker special&kning.

22.00 Kan knappt barga mig tills i morgon.




VAL AR DEN MEST VALKANDA SKIDORTEN I VARLDEN

Val d'Isere ligger fantastiskt vackert. Det 4r en liten by p4 1850 m hojd
over havet, titt hoptrangd runt den gamla kyrkan frdn 1000-talet.

Systrarna Goitschel, Henri Oreiller och Jean-Claude Killy gjorde Val
berémt i olympiasammanhang. Byns sportférening har vunnit fler
medaljer én ndgon annan i vdrlden. Som kronan p verket valdes Val
d'Isere till tivlingsplats for ménnens utforstivlingar under vinter-OS
1992. Varje vinter under de senaste 38 aren har Val d'Isere varit cent-
rum for virldselitens tidvlingar med bla den beromda “Criterium
International de la Premiere Neige”.

10.000 hektar back8kning, 300 km pistar, 102 skidliftar och 200 snok-
anoner behdvs for att gora den hér fantastiska skidorten till vad den dr.
Omridet ligger pA mellan 1830 och 3500 meters hdjd och 4r stort som
20.000 fotbollsplaner med den gamla bergsbyn i mitten.

Men Val d'Tsere ir ocksd ett sommarparadis. Col de 1'Isern, som nér en
hojd p& 2770 meter 6ver havet, 4r en av de stora, klassiska alptopparna
och forbinder Val d'Isere med Maurienne och det nirbeldgna Italien.
P4 Pissaillasglasidren p& 3500 meters héjd kan du &ka skidor mitt i
sommaren. Massor av olika sportevenemang finns utéver de rena
bergsaktiviteterna som kléttring och fotvandringar som ofta gér till
Parc National de la Vanoise, en skyddad nationalpark med fantastisk
flora och fauna.

ALPIN SKIDAKNING

Den internationella skidfederationen (FIS) grundades i samband med
vinter-OS 1924. Idag tdvlar man i fem utférsdkningsgrenar: stortlopp,
super G, storslalom, kombination och slalom.

SLALOM

Snabbhet, reflexer och styrka... slalomékarna 4r backarnas sprinters.
De ir enastdende skickliga och kastar sig in mellan portarna som &r
mellan 55 och 75 cm breda. Det betyder att svingarna méste vara
mycket snidva! Portarna stir med 4 till 5 meters mellanrum och &pp-
ningen mellan pinnarna &r alltsd maximalt 75 cm bred. Portarna mar-
keras vixlevis med roda och blé flaggor och pinnarna 4r bojliga s8 att
dkarna kan svidnga mycket snivt utan att behova riskera att gora sig
illa. Banan byggs om efter varje &k (olika banor i olika 4k).
Startordningen infor forsta dket bestdms slumpmassigt for de femton
bésta 8kama som startar forst, varefter Gvriga startar i den turordning
som bestidms av FIS. Startordningen i det andra &ket for de femton
bista dr omvind mot resultatet och 6vriga foljer i den ordning de pla-
cerade sig efter det forsta dket. Stoppuret 4r det enda som betyder
ndgot i den hir grenen.

STORSLALOM

Utan tvekan den mest krivande av alla de alpina grenarna med hog
hastighet och ganska snéva svingar. Bra hastighetsanpassning ar av
storsta betydelse. Banan markeras med flaggprydda réda och blé por-
tar. Antalet portar dr mellan 12 och 15% av fallhgjden uttryckt i meter
(dvs mellan 36 och 45 portar per 300 meters fallhojd). Avstdndet mel-
lan pinnarna varierar mellan 4 och 8 meter och avstindet mellan por-
tarna 4r minst 10 meter. Tédvlingen avgors efter tva 8k som kors
samma dag pé olika banor. De tdvlande fir “g8 banan” fore tavlingen,
men fér inte undersoka portarna narmare, eller forsoka ga i ett liknan-




de spér parallellt med banan. Straffet for regelbrott 4r diskvalifikation!
Starterna sker med en och en halv minuts mellanrum. Startordningen
for forsta &ket bestdms slumpéssigt bland de femton bista foljda av
ovriga enligt FIS regler. I det andra 8ket startar de femton forsta i
omvind ordning i forhéllande till resultatet, foljda av 6vriga i samma
ordning som de placerade sig efter forsta &ket.

STORTLOPP

Stortlopp dr den mest spektakuldra grenen. Frén starten hogt upp pé
bergssidan forsoker dkaren nd malet s snabbt som mojligt genom att
hitta det bésta sparet och den brantaste lutningen. Hér géller bara
naturlig dkning...

Banan markeras med roda riktningsportar, 1 x 0,7 meter, med en pas-
sage pd minst 8 meters bredd. Enligt de internationella reglerna skall
&ken vara minst 2 minuter l&nga. Ett fall leder inte tvunget till diskva-
lifikation, men &karen forlorar naturligtvis tid... Missade portar straf-
fas. Klockan utser segraren!

TEKNISK INFORMATION

STORTLOPP Genomsnittsldngd 3.500 meter. Fallhojd 800 meter.
Hastighetstdvling med toppfarter pa 6ver 140 km/t.
Hjilm obligatorisk.

STORSLALOM Fallhsjd mellan 250 och 400 meter, 40 till 50 breda
portar, vida, snabba svéingar.

SLALOM Fallhdjd 180 meter, 60 portar som tas snabbt i
mycket sndva svéngar.
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SADAN STARTER MAN

1) Kontroller at dit Super Nintendo Entertainment System™ er slukket

2) Indsat dit “VAL D'ISERE CHAMPIONSHIP” spil i din Super
Nintendo Entertainment System ™

3) Tend for maskinen ved at stte “Power” knappen i gverste
position

Advarsel! Sgrg for at strgmmen er OFF, nér du isztter eller fjerner

spillekassetten fra maskinen. Brug aldrig vold. Las instruktionerne

hvis du er i tvivl.

STYRINGSKNAPPEN

Styringsknappen er en korsformet knap til venstre, som vi vil kalde +
styringsknappen. Til hgjre er der knapper merket A, B, X og Y.
Ovenover knappeme L og R.

BRUG AF STYRINGSKNAPPEN I MENUERNE

Hvis du vil bevage dig rundt indenfor menueme:

- tryk OP, NED, H@JRE eller VENSTRE p4 + Styringsknappen for at
bevaege dig rundt i menuen, og for at vaelge een af de muligheder du
har (f.eks. SKIL@B eller SNOWBOARD )

- tryk pA START-knappen for at komme i gang

- tryk p& SELECT-knappen for at vende tilbage til den foregdende
menu

STYRINGSKNAPPENS FUNKTIONER I SPILLET

Du kan programmere styrings-knappen pé forskellige méder, s& du far
forskellige funktioner af knapperne.

Start-indstillinger:

Tryk HAIRE eller VENSTRE p4 + Styringsknappen for at dreje i de
tilsvarende retninger.

B-knappen for at accelerere

A-knappen for at hoppe

X-knappen for at s@tte farten ned

Y-knappen for at vende snavert i den valgte retning
L-knappen for at vende snavert til venstre
R-knappen for at vende snavert til hgjre

Hvis du vil lave en ny programmering af Styringsknappen, skal du
valge CONTROL PAD, som du finder i OPTIONS menuen. (les
mere om dette i afsnittet “CONTROL PAD” MULIGHEDEN senere i
instruktionsbogen.)

Hvis du vil holde pause i spillet, trykker du pé Start-knappen.

Du kan til enhver tid afslutte spillet, ved at trykke pd SELECT og
START-knappen samtidig.

MENUERNE

VAL D'ISERE CHAMPIONSHIP spillet giver dig bide spandingen
ved at konkurrere, og glaeden ved nye opdagelser og eventyr.

Der er utallige muligheder i spillet: TRZENING, KONKURRENCE
samt FRIT LGB, som giver dig mulighed for frit at 1¢be pa ski pa de
skilgjper, som du selv velger. Dukan ogsé valge mellem SKIL@B
eller SNOWBOARD, og du kan programmere Styringsknappen som
du gnsker. Du kan ogsé skrive dine PASSWORDS ned. Alle disse
muligheder kan du finde i menuerne.

o SUPER NINTENDO

LA ENTERTAINMENT SYSTEM

e

SELECT ~ START




Er du klar? Parat? Kom s afsted....

Tryk + STYRINGSKNAPPEN OP eller NED for at velge mellem 1
SPILLER eller 2 SPILLERE.

1 SPILLER hvis du vil spille alene

2 SPILLERE hvis du har 2 JOYSTICK og @gnsker at spille med en
partner.

Tryk derefter pA START.

Hovedmenuen kommer nu frem pd skeermen.

hvis du vil starte spillet straks

Velg -PLAY
- OPTIONS hvis du gnsker af velge forskellige forsgg eller
spillemuligheder

“OPTIONS” MENUEN
Lad os se pA OPTIONS menuen linie for linie.

DE TRE FORSOG

Tryk een af + Styreknapperne til HBJRE eller VENSTRE for at
valge 1 af de 3 fglgende forspg.

- TRANING hvis du vil trene til konkurrencen
- KONKURRENCE selve konkurrencen
- FRIT LOB valgfrit skilgb

TRANING

Anbefales for begyndere.
Det giver dig mulighed for at gve dig i skilgb eller snow-boarding fgr

du deltager i konkurrence.
Du kan kun valge denne mulighed, hvis du spiller alene (1 spiller ind-

stillingen)

Du kan traene pé 4 lgjper med stigende sverhedsgrad. Tryk + STY-
RINGSKNAPPEN til HAJRE eller VENSTRE for at valge en lgjpe.
Tryk derefter pA START-knappen.

Du er i startposition - det rgde lys teendes, bliver derefter orange, og
ndr du fir det grgnne lys begynder stopuret at teelle sekunderne. Du
skal gennem lgjpen p& mindst mulig tid, samtidig med at du passerer
portene pa vejen ned. (Vear forsigtig, der tillegges 2 sekunder i straftid
for hver port du mister.) !




KONKURRENCE

Konkurrencen omfatter 4 mesterskaber (CHALLENGE), som hver
iseer bestdr af 3 1gb. (RACE).

For eksempel: CHALLANGE 1 - RACE 2, CHALLANGE I - RACE 3,
CHALLANGE 2 - RACE 1.

Vil du vere den nye verdensmester i skilgb eller snow-boarding?

Selvfglgelig vil du det, men for at komme op pa mesterskabsniveau,
skal du fgrst deltage i forskellige udtagelseslgb, som vil give dig
mulighed for at kvalificere dig til finalen.

Husk: der er 4 af disse mesterskaber, og hvert mesterskab bestar af 3
Igb.

I forste 1gb kvalificerer de fgrste 7 konkurrencedeltagere sig til neste
Igb.

I andet Igb kvalificerer de fgrste 5 sig.

I tredie 1gb kvalificerer de fgrste 3 sig til det fglgende mesterskab.

Challange nummeret, race nummeret og bedste lgbstid for lgjpen vil
blive vist i begyndelsen af hvert lgb.

Tryk + STYRINGSKNAPPEN OP/NED for at se listen over de 8 bed-
ste spillere i den samme klasse. Tiderne der vises med rgdt er for dis-
kvalificerede deltagere. Du skal derfor opnd en bedre tid end disse, for
at kvalificere dig til det fglgende heat.

I dette tilfeelde skal du opnd tid, der er hurtigere end ..... , for at kvalifi-
cere dig.

Du har nu bemearket den tid, du er ngdt til at sl&, du er i tip-top form,
og du er koncentreret, klar til at lgbe, der er det rgde lys... det orange...
og det grgnne startlys.

Stopuret begynder at tikke.

Husk at respektere portene, for hver gang du mister en port, bliver der
lagt 2 sekunder til din tid, og du mi kun miste tre porte. Derefter er det
GAME OVER, spillet er slut og du er ngdt til at starte forfra i spillet.

Hver gang du gennemfgrer en CHALLANGE, f&r du en CODE, som
vil give dig mulighed for at begynde forfra i den pagaldende CHAL-
LANGE, uden at vaere ngdt til at g8 helt tilbage til fgrste lgjpe i
CHALLANGE 1. Skriv denne CODE op.

BEMAZARK: Hvis du taber, men ikke slukker for maskinen, opbevarer
spillet din sidste CODE i hukommelsen. Du behgver derfor ikke starte
forfra igen, men kan velge CODE og bekraeft den kode der vises ved
at trykke pd START.




Du starter med en tilladt tid i sekunder, den vises gverst i midten af
skermen. Du skal gennemfgre lgjpen indtil CHECKPOINT indenfor
den tilladte tid. Hvis du klarer dette, indtjener du mere tid i sekunder,
som ggr det nemmere for dig at gennemfgre neste 1gjpe. Nar du nir
frem til bunden af Igjpen, vil en ski-lift bringe dig til toppen af den
naste.

Venstre, med rgdt Din hastighed i KM pr. time
Midtfor, med grgnt  Stopuret

RS

Hgjre, med blét Antal mistede porte
Hgjre, med rgdt Resterende antal forsgg i denne CHALLANGE
FREE RIDE

Kunne du tenke dig en lille tur op i bjergene?
Her kan du Igbe pé ski i total frihed..., nd ja, naesten... der er en tidsbe-

grensning, som vil f dit adrenalin til at pumpe! Ve'nstre, med rpdt Din hastighed i km pr. time
: Midtfor, med grgnt Den tid du har tilbage

Hold gje med tage, sort gletcheris, treer, andre skilgbere, snescootere
og andre forhindringer og vanskeligheder, som du kan mgde i dit Igb.

’

% VALG AF SPORT
A Tryk STYREKNAPPEN VENSTRE/H@JRE for at valge een af de to
! sportsgrene:
Du begynder fra START gverst til venstre - dit mél er at né frem til I
FINISH nederst til hgjre. ' - SNOW-BOARDING  for at snow-boarde
Der er mange mulige veje til mélet. Men ver forsigtig, den korteste 1 - SKIING for at Igbe pa ski
vej er ikke altid den bedste!

De grgnne linier viser ski-lifterne, velg dem du gnsker at bruge
omhyggeligt, fordi nogle 1gjper selvfglgelig er sverere end andre.




“CODE” - MULIGHEDEN

(hvordan du gemmer spillet)

- Hvis du gnsker at slukke din “SUPER NINTENDO ENTERTAIN-
MENT SYSTEM” ™ uden at miste din placering, skal du notere den
kode, som vises pd skermen ved slutningen af hvert CHALLENGE.
Noter det omhyggeligt s& du er sikker p4, at kunne returnere til dit spil
uden at miste din placering.

- Denne mulighed satter dig ogsd i stand til at bruge en kode fra et
tidligere spil:
- vaelg CODE
- tryk START
- for at aktivere din kode skal du:
- trykke R eller L for at velge en karakter
- trykke STYREKNAPPEN H@JRE/VENSTRE for at placere
curseren
- tryk OP/NED for at fremha&ve karakteren
- tryk derefter p& START

“CONTROLPAD” MULIGHEDEN
(Styreknappens programmering)
Du kan valge mellem 10 mulige programmeringer. De fgrste 5 er for
hgjre-hdndede spillere, de naste 5 er for venstre-hindede spillere.

Tryk + STYREKNAPPEN VENSTRE/H@IRE for at se de 10 mulig-
heder pa skermen.

Tryk pd START-knappen for at valge den programmering du gnsker,
og vend derefter tilbage til OPTIONS menuen.

Tryk pd SELECT-knappen for at vende tilbage til den foregdende
menu.

“PLAY” MENUEN

Hvis du har valgt TRAINING eller COMPETE, giver menuen dig en
rekke valgmuligheder. Enten:

- SLALOM for det specielle slalomlgb
- GIANT (storslalom) for at deltage i storslalom
- DOWNHILL for styrtlgb

Tryk pd START-knappen for at begynde spillet.




MIN DAG I VAL D'ISERE

(af Benjamin, 15 dr)

8.00 Star op og spiser et solidt morgenmaéltid for at opbygge min
styrke til lgjperne. 1 nattens lgb har det sneet, men her til morgen er
vejret fint, og dagen ser ud til at blive skgn. Det meddelte lederen af
skilgjperne i Radio VAL, den lokale radiostation.

8.30 Checker mit udstyr. Jeg mé ikke glemme noget. Penge til ski-
lifterne, sol-lotion...

9.00 Opdager Killy omrédet . Selv en dygtig skilgber behgver
mindst en uge for at lgbe gennem alle disse lgjper. Vi brugte morge-
nen pa forskellige farve-kode skilgjper og de superhurtige ski-lifte
som f.eks. Funival og tele-skiliften med 4 pladser, som giver de mest
fantastiske udsigter over bjergene.

13.00 Frokost i hgjdeme, pé en terrasse ved en typisk lille alpehytte.
Opbygger min styrke igen!

14.00 Denne eftermiddag setter lederen os ind i en k&mpe slalom-
konkurrence. Vil bevise jeg er en verdig efterfglger til de bergmte
lokale talenter: Henri Oreiller, sgstrene Goitschel, Jean-Claude Killy,
Patrice Bianchi...

17.00 Tilbage til alpehytten, en smule trat - efter slalomlgbet tog
lederen os med pé en tur til Tignes, det skisportssted der ligger neer-
mest pé Killy omrédet.

2030 Efter middagen gensyn med alle ved foden af Face de
Bellevarde, stedet hvor mandenes konkurrencer ved olympiaden i
1992 fandt sted. Her beundrede vi et optog som gik ned ad bjerget
med fakler, en opvisning af akrobatisk skilgb samt nogle virkelig
fantastiske skihop.

22.00 Kan nazsten ikke vente til i morgen!




VAL - DET BEDST KENDTE SKISPORTSSTED I VERDEN.

Et ophold i Val d'Isére er vidunderligt - en lille landsby i 1850 meters
hgjde, i en klynge omkring dets kirke fra det 11. drhundrede, som i
dag er blevet et verdenskendt skisportssted.

Sgstrene Goitschel, Henri Oreiller og Jean-Claude Killy gav Val
d'Isere dets smag for olympisk strdleglans - fantastiske mestre, som
bragte deres medaljer hjem til den lille landsby. Sportsklubben i byen
har vundet flere medaljer end noget andet skisportssted i verden. Og
som kronen pé vaerket blev Val d'Isére valgt som hjemsted for de alpi-
ne verdensmesterskaber, med det bergmte “CritErium International de
la Premiére Neige”.

10.000 hektar skiomrdde udenfor lgjperne. 300 kilometer afmarkede
skilgjper, 102 ski-lifte, 200 sne-blaesere. Alt dette skaber sammenlagt
et vidunderligt skiomr&de mellem 1830 og 3500 meters hgjde, lige s&
stort som 20.000 fodboldbaner, og alt er samlet omkring en ®gte
“montagnarde” landsby.

Men Val d'Isere er ogsa et sommerferiecomride. Bjerget Col de
I'Iseran, som haver sig til 2770 meter er en af de store klassiske alpe-
bjergtoppe. Det forbinder Val d'Isere med Maurienne, og nabolandet
Italien. Gletcheren Pissaillas, som er 3500 meter hgjt giver mulighed
for at st pd ski om sommeren. Skisportsstedet giver mulighed for en
masse sportsaktiviteter. Desuden specielle bjergaktiviteter som bjerg-
bestigning, klatring og vandreture, som ofte gar ud p4 at udforske
nationalparken Vanise, der har fantastiske planter og dyr.

ALPINT SKIL®B

Ved de fgrste vinter-olympiader i Chamonix i 1924, blev det interna-
tionale skiforbund(FIS) stiftet. I dag er der 5 konkurrencegrene i
Alpint skilgb, nemlig: styrtlgb, super G, storslalom, kombineret skilgb
og slalom.

SLALOM

Fart, reflekser, kraft... slalomlgbere er skilgjpemes sprintere. De er
handlekraftige og tester deres kunnen mellem 2 szt teet posterede
porte (fra 55 til maksimalt 75). Det betyder meget smd sving. Intenst!
Disse porte giver 4 til 5 meters plads til at passere, og stdr med 75 cm.
mellemrum. @verst pa portene er der enten bla eller rgde flag.

Den nederste del af afmarkningspelen er udformet, sd skilgberen kan
lave sit sving s tet som muligt pd pzlen, uden at risiko for at komme
til skade hvis pzlen rammes. Banen kontrolleres f@gr hvert gennemlgb.
(De 2 baner er forskellige). Til det fgrste gennemlgb placeres de 15
bedste lgbere tilfaeldigt, og starter lgbet. Derefter fglger de andre
Igbere efter FIS’ klassificering. Til andet gennemlgb skal de 15 bedste
fra forste 1gb starte, men i omvendt orden af de resultater de fik i fgrste
runde. Til sidst felger de gvrige lgbere 1 rekkefglge efter de resulta-
ter, som de opndede efter fgrste runde. Den eneste dommer der er i
denne konkurrence, er stopuret.

STORSLALOM

Uden tvivl den mest “kraevende” af alle alpine skilgbs-discipliner. Hgj
fart over mellemstore kurver. Blid bremsekontrol er uundverligt.
Banen er afmarket af porte, som skiftevis er r¢de eller bld, og med
flag gverst, der er 75 cm brede og 50 cm hgje. Der er normalt et antal
porte, der svarer til 12 - 15% af hzldningen i meter (f.eks. 36 til 45
porte p& 300 meter). Portene skal give en passagemulighed p& mellem
4 og 8 meter, og st& med mindst 10 meters afstand. Konkurrencen




afggres over 2 tids-runder, som skal gennemfgres samme dag med 2
forskellige baner. Strafmulighed: diskvalificering.

Der er en start hvert 1,5 minut. I fgrste gennemlgb placeres de 15 bed-
ste skilgbere i verden i tilfzldig startorden, og lgber fgrst. Derefter
resten af skilgbeme i rekkefglge efter FIS' klassifikation. I andet gen-
nemlgb starter de 15 bedste fra fgrste gennemlgb 1 omvendt rekke-
fglge af deres placering fra fgrste gennemlgb. Resten af lgberne starter
i rekkefglge efter de resultater, som de opnéede efter fgrste runde.

STYRTL@GB

Den mest fantastiske konkurrence, den bedste af dem alle, er styrtlgb.
Fra startlinien hgjt oppe pa lgjpen forsgger lgberen at né frem til mal-
linien s hurtigt som muligt, ved at ggre bedst mulig brug af lgjpens
stgrste haeldning. Naturligt skilgb....

Banen er afmarket med rgde retningsporte, 1 meter x 70 cm. som
giver en passage pa mindst 8 meters bredde. Ifglge international stan-
dard skal dette 1gb vare mindst 2 minutter. Et fald mens man Igber
fgrer ikke altid til diskvalificering, kun til tab af tid hvis skilgberen
kommer tilbage pé banen..., mistede porte straffes. Stopuret er den
eneste “dommer”.

Sejren gér til den hurtigste!

ANDRE TEKNISKE INFORMATIONER

STYRTLYB: Gennemsnitlig lengde 3.500 meter, 800 meter
lgjpe. Hastigheder op til over 140 km i timen.
Styrthjelm obligatorisk.

STORSLALOM Mellem 250 og 400 meter 1gjpe. 40 til 50 porte,
brede og hurtige sving.

SLALOM 180 meter lgjpe. 60 porte skal gennemlgbes ved hgj
hastighed, snevre sving.
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PELIN ALOITTAMINEN

1) Tarkista, ettid Super NES™ -keskusyksikon virta on sammutettu.

2) Aseta VAL D’ISERE CHAMPIONSHIP -pelikasetti Super NES™
-keskusyksikkdon.

3) Paina yksikon virta p#dlle painamalla POWER-nappia.

Varoitus! Pelikasettia ei saa asettaa keskusyksikkoon eikd sité saa
ottaa keskusyksikosta pois kun Super NESTM -keskusyksikt')n virta on

-keskusyksﬂcon kayttoohjelsta
PELIOHJAIN

Peliohjaimen vasemmassa laidassa olevaa ristin muotoista nappia
kutsutaan ristiohjaimeksi. Peliohjaimen oikeassa laidassa ovat kirjai-
milla A, B, X ja Y merkityt napit ja peliohjaimen yldosassa L- ja R-
nappéimet.

PELIOHJAIMEN KAYTTO VALIKOISSA

Valikoissa liikkuminen: - Paina ristiohjainta yl6s, alas, vasemmalle tai
oikealle siirtydksesi valikossa ja valitaksesi haluamasi vaihtoehdon
(kun vaihtoehtoja on tarjolla, esim. SKIING/méenlasku tai SNOW-
BOARD/lumilauta). - Paina START-ndppdinti vahvistaaksesi valin-
tasi. - Paina SELECT-ndppiinti palataksesi edelliseen valikkoon.

PELIOHJAIMEN TOIMINTA PELIN AIKANA

Peliohjaimen nédppiintoimintoja voi vaihtaa keskenian.
Alkuperidisasetukset ovat:

Paina

ristiohjainta vasemmalle tai oikealle kd4ntydksesi kyseiseen suuntaan
B-nappia kiihdyttddksesi vauhtia

A-nappia hypitéksesi

X-nappia hidastaaksesi vauhtia

Y-nappia tehdiksesi tiukan kiddnnéksen haluamaasi suuntaan
L-n#ppiint4 kddntyaksesi tiukasti vasemmalle

R-ndppiint4 kiddntydksesi tiukasti oikealle

Voit valita uudet ndppédintoiminnot valitsemalla vaihtoechdon CON-
TROL PAD/peliohjain, joka loytyy OPTIONS-valikosta (katso tdmén
kadyttoohjeen kohtaa PELIOHJAINTOIMINNOT).

Pelitauon saa painamalla START-néppéinti.

Pelin voi lopettaa koska tahansa painamalla sekd START- ettd
SELECT-ndppiint4 samanaikaisesti.

VALIKOT

VAL D’ISERE CHAMPIONSHIP -pelikasetti tarjoaa kllpallunautm-
toa, keksimisen iloa ja seikkailua.

Pelissd on paljon vaihtoehtoja: TRAINING/harjoittelu, COMPETE/-
kilpailu ja FREE RIDE/vapaa méenlasku, jossa voit vapaasti laskea
valitsemiasi rinteitd. Voit myos valita joko SKIING/méenlasku tai
SNOWBOARD/lumilautailu. Lisdksi voit muuttaa peliohjaintoimin-
toja makusi mukaan. Pelin edetessd saat salasanoja. Kaikki nimi vaih-
toehdot 16ytyvit valikoista.

UPER NINTENDD

ENTERTAINMENT SYSTEM

SELECT ~ START




Valmiina? Paikoillanne? Hep - vauhtia!

Paina ristiohjainta ylos tai alas valitaksesi joko 1 PLAYER/pelaaja tai
2 PLAYERS/pelaajaa.

Valitse 1 PLAYER kun haluat pelata yksin.

Valitse 2 PLAYERS jos sinulla on kaksi kisiohjainta ja haluat pelata
jonkun toisen kanssa. Paina sitten START-néppdintd.

Pidvalikko ilmaantuu ndytt6on.

Valitse -PLAY jos haluat aloittaa pelaamisen heti
- OPTIONS pelimuodon tai muiden vaihtoehtojen valitse-
miseksi

VAIHTOEHTOVALIKKO

Vaihtoehtovalikon eri vaihtoehdot ovat:

KOLME PELIVAIHTOEHTOA

Paina ristiohjainta joko oikealle tai vasemmalle valitaksesi yhden seu-
raavista vaihtoehdoista:

- TRAINING/harjoittelu  harjoittelet kilpailua varten

- COMPETE kilpailu

- FREE RIDE lasket vapaasti mékid

HARJOITTELU

Tat4 pelivaihtoehtoa suositellaan aloittelijoille. Voit harjoitella joko
mienlasku- tai lumilautailukilpailua varten. Tama vaihtoehto on valit-
tavassa vain yhden pelaajan pelissd (1 PLAYER).

Harjoittelu tapahtuu neljissi rinteessd, joiden vaikeusaste vaihtelee.
Paina ristiohjainta oikealle tai vasemmalle valitaksesi haluamasi rin-
teen. Paina sitten START-ndppdinti. Olet aloitusasemissa - punainen
valo syttyy, muuttuu oranssiksi ja kun valo vaihtuu vihredksi, alkaa
sekuntikello ottaa aikaa. Sinun on laskettava méki mahdollisimman
nopeasti; muista kuitenkin kulkea kaikkien porttien kautta. (Kustakin
unohdetusta portista sakotetaan 2 sekuntia).




KILPAILU

Kilpailu koostuu neljistd osakilpailusta/CHALLENGE. Kussakin
osakilpailussa lasketaan kolme kertaa.

Esimerkki: CHALLENGE I - RACE 2, CHALLENGE | - RACE 3,
CHALLENGE | - RACE |.

Tuleeko sinusta midenlaskun vai lumilautailun uusi maailmanmestari?

Saattaa sinusta tulla vaikka molempien lajien mestari, mutta ensin
sinun on selviydyttivi karsinnoista ennen kuin pééset koettamaan
onneasi finaaleissa.

Muista: osakilpailuja on neljd, ja kussakin osakilpailussa lasketaan
kolme kertaa.

Ensimmadisen suorituksen jédlkeen péisee seitsemédn parasta jatkoon.
Toisen suorituksen jilkeen jatkaa viisi parasta.

Kolmannen mien jédlkeen pédsevit kolme parasta seuraavaan osakil-
pailuun.

Osakilpailun numero, suorituksen numero sekd kyseisen méen paras
tulos nikyvét kunkin laskukierroksen alussa.

Paina ristiohjainta ylos tai alas ndhddksesi timéanhetkisen kilpailun 8
parasta kilpailijaa. Jos kilpailija on pudonnut kisoista, nidkyy hénen
aikansa punaisella. Sinun on siis saatava parempi aika padstiksesi jat-
koon. ¢

=
.’

Tiss4 tapauksessa sinun on saatava ...... parempi aika pédstéksesi jat-
koon.

Paina mieleesi aika, joka sinun on alitettava... olet huippukunnossa...
ja keskittynyt. Valmiina 14ht66n; ensin on punainen valo, sitten oranssi
- ja vihred, joka merkitsee 1dhtod. Sekuntikello kiy!

Muista kdyd4 kaikki portit l4pi, silld saat kaksi sakkosekuntia kustakin
unohtamastasi portista. Saat hévitd vain kolme kertaa, sitten peli pdét-
tyy ja sinun on aloitettava peli uudelleen alusta alkaen.

Aina kun menestyt osakilpailussa, saat salasanan, jolla pdéset jatka-
maan kyseisen osakilpailun alusta. Sinun ei siis tarvitse laskea uudel-
leen esim. 1. osakilpailun ensimméistd miked. Kirjoita saamasi salasa-
nat muistiin.

Huom: Jos héviit, mutta et ole katkaissut keskusyksikon virtaa, on
viimeisin salasanasi pelin muistissa. Siksi sinun ei tarvitse syottdd sitd
toista kertaa, vaan siirryt vain vaihtoehtovalikkoon, valitset vaihtoeh-
don CODE/salasana ja vahvistat ndytto6n ilmestyvin salasanan paina-
malla START-ndppdinti.




Vasemmalla punaisella Vauhtisi km/h

Keskelld vihredlld Sekuntikello
Oikealla siniselld Unohtamiesi porttien lukuméara
Oikealla punaisella Jiljelld olevat yrityksesi tdssd osakilpailussa

VAPAA MAENLASKU

Milt4 tuntuisi pieni retki vuoristossa?
Nyt voit laskea mékeé vapaasti - tai ainakin melkein. Téssé lajissa on
nimittdin hurjan kova aikaraja.

Aloitat kohdasta START, joka nikyy ruudun vasemmassa yldnurkassa.
Maali on kohdassa FINISH oikeassa alanurkassa.

Maaliin on monta eri reittia. Mutta varo, silld lyhyin reitti ei vilttdmit-
ti ole paras! Vihredt viivat esittavit hiihtohissejd. Valitse haluamasi
hiihtohissi huolellisesti, silli jotkut rinteet ovat tietenkin vaikeampia
kuin toiset.

Niyttoruudun ylilaidan keskiosassa nikyy tietty aika. Sinun on lasket-
tava miki CHECKPOINT jtarkistuspisteelle asti tdssd ajassa. Jos onnis-
tut, saat lisdaikaa seuraavaa rinnettd varten. Kun méki on laskettu ja
olet alhaalla, siirryt hiihtohissilld seuraavan rinteen huipulle.

Vasemmalla punaisella ~ Vauhtisi km/h
Keskelld vihredlla Jaljelld oleva aikasi

Varo sumua, mustaa jditd, puita, muita laskettelijoita, moottorikelk-
kailijoita sek# muita esteitd ja vaaroja, joita reitilldsi kohtaat.

URHEILULAJIN VALINTA

Paina ristiohjainta vasemmalle tai oikealle valitaksesi jommankum-
man urheilulajin:

- SNOW BOARD Kun haluat lumilautailla tai

- SKIING Kun haluat lasketella




SALASANA (Pelin tallentaminen muistiin)

- Jos haluat sammuttaa Super NES™ -keskusyksikkosi ja sdilyttdd
pelitilanteesi, kannattaa kirjoittaa muistiin kunkin osakilpailun jilkeen
ndyttéon ilmestyva salasana. Salasanan avulla piédset jatkamaan
meneilldin olevaa pelid.

- Voit myés kédyttdd jostakin aiemmista kilpailusta saamaasi salasanaa:
- Valitse vaihtoehto CODE/salasana
- Paina START-néppéinta
- Sy6td salasanasi néin:
- Valitse merkki R- tai L-ndpp4imelld
- Paina ristiohjainta vasemmalle tai oikealle siirtdéksesi kursoria
- Paina ristiohjainta ylos tai alas korostaaksesi haluamasi merkin

PELIOHJAINTOIMINNOT
(Peliohjaimen toimintojen muokkaaminen)

Voit valita kymmenestd eri toimintoyhdistelmistd. Ensimmdiset viisi
yhdistelmii on tarkoitettu oikeakitisille ja loput viisi vasenkitisille.
Paina ristiohjainta vasemmalle tai oikealle selataksesi vaihtoehtoja.
Paina START-néppiinti valitaksesi haluamasi yhdistelmén. Palaa
sitten valikkoon.

Paina SELECT-néppiinti palataksesi edelliseen valikkoon.

PELIVALIKKO

Jos olet valinnut HARJOITTELUN tai KILPAILUN, voit valita jonkin
seuraa\wista osakilpailuista:
- SLALOM erikoispujottelukilpailu
- GIANT suurpujottelukilpailu
- DOWNHILL syoksylasku

Paina START-néppéinti aloittaaksesi pelin.

PAIVANI VAL D’ISERESSA

(Kirjoittanut Benjamin, 15 v)

8.00 Aamutoimet ja tuhti aamiainen, josta sain voimia rinteitd var-
ten. Yoll4 oli satanut hieman lunta, mutta nyt ilma oli mitd mahtavin.
Hiihtorinnejohtaja kertoi nimé uutiset paikallisradio Radio Valissa.

8.30 Tarkistin varusteeni - mit4n ei saanut unohtua. Rahaa hiihto-
hisseihin, aurinkovoide...

9.00 Espace Killyn tutkimusretki. Hyvikin laskettelija empisi vii-
kon, ennen kuin hin uskaltautuisi kaikille niille rinteille. Aamupéivé
kului eriviristen rinteiden parissa seké supernopeissa hiihtohisseissé
(esim. Funival ja neljin hengen Teleski), joista on upeat nikdalat.

13.00 Lounas, joka nautittiin alppimajassa vuoren huipulla.

14.00  lltapaivilld osallistuimme suurpujottelukilpailuihin. Olikohan
minusta paikallisten suuruuksien, Henri Oreillerin, Goitschelin sisa-
rusten, Jean-Claude Killyn, Patrice Bianchin ym, manttelinperijaksi?




17.00 Palasimme alppimajaan vdsyneind. Kilpailun jdlkeen kdvim-
me Tignesissi, Espace Killyi ldhimpéni oleva hiihtokeskus.

20.30 Illallisen jalkeen kaikki tapasivat Face de Bellevarden juurel-
la. Tédss4 rinteessd kéytiin miesten olympiakarsinnat vuonna 1992.
Seurasimme soihtujen valossa laskettelua, akrobaattihiihtoa ja mahta-

via hyppyja.

22.00 Olisipa jo huominen!

VAL. MAAILMAN TUNNETUIN HITHTOKESKUS

Val D’Isere on upea paikka. Tdmai pieni kyld sijaitsee 1.850 metrin
korkeudessa. Talot ympdardivit 800-luvulla rakennettua kirkkoa.
Nykyéddn Val D’Isere on maailmankuulu hiihtokeskus.

Groitschelin sisarukset, Henri Oreiller ja Jean-Claude Killy tekivét
kyldn tunnetuksi olympialaispiireissd. Val D’Iseren Club des Sports on
saanut enemmaén mitaleita kuin mik&én muu kerho maailmassa.
Lisdksi Val D’Iseressd pidettiin 16. olympialaisten miesten pujottelu-
kisakarsinnat vuonna 1992. Jo 38 vuoden ajan on Val D’Iseressi jir-
jestetty myds maailmanlaajuiset pujottelukisat, joissa on myos kuului-
sa “Critérium International de la Premiere Neige”.

10.000 hehtaaria hiihtomaastoa, 300 kilometrid merkittyjd rinteitd, 102
hiihtohissid ja 200 lumitykkii - siitd koostuu 20.000 jalkapallokentin
kokoinen upea hiihtoalue, joka ympiroi tyypillistd vuoristokyldd. Alue
sijaitsee 1.850 ja 3.500 metrin vilisessd korkeudessa.

Lisdksi Val D’Isere on my&s kesédkeidas. 2770 metrin korkeudessa si-
jaitseva Col de I’Tseran on yksi Alppien kuuluisimmista huipuista. Se
yhdistdd Val D’Iseren Italiaan sekd Maurienne-vuoreen. 3.500 metrin
korkeudessa sijaitsevalla Pisaillasin jadtikolld voi hiihtda kesallakin.
Muita paikan tarjoamia urheiluharrastuksia ovat alppi- ja vuoristokii-
peily seké kdvelyretket Parc de la Vanoisessa, suojellussa luonnon-
puistossa, jossa on upea kasvillisuus ja paljon eldimii.



ALPPIHITHTO

Vuonna 1924, ensimmiisissé talviolympialaisissa Chamonixissa,
perustettiin Kansainvilinen Hiihtoliitto (FIS). Nykyisin alppilajeja on
viisi: sydksylasku, super G, suurpujottelu, yhdistetty ja pujottelu.

PUJOTTELU

Nopeutta, reagointikykyé, késivoimia... pujottelijat ovat rinteiden
pikajuoksijoita. He kdyttavat kaikki taitonsa pujotellakseen kapeissa
viylissd (vili 55-75). Tarvitaan siis tiukkoja k#finnoksid ja keskitty-
miskykyi! Porttien kulkureitti on 4-5 metrid ja niiden vili on vihin-
tddn 75 cm. Niissi liehuu vuorotellen siniset ja punaiset liput. Paalujen
perustat on muotoiltu niin, ettd laskettelija voi ottaa mutkat niin tiukas-
ti kuin haluaa ilman ettd hdn osuu paaluihin. Rata esitelld4in ennen
kutakin erii (radat eivit ole samanlaiset). Ensimmaéiseen erdédn vali-
taan 15 parasta pujottelijaa, jotka laskevat satunnaisessa jirjestyksessd
ensin. Loput kilpailijat laskevat FISin luokituksen mukaan. Toisessa
erissd 15 parasta pujottelijaa laskevat ensimmdisessé erdssi saatujen
tulosten perusteella pdinvastaisessa jirjestyksessd. Muut hiihtéjét
ilmoittautuvat 1ahtSpaikalla ensimmdiseltd kierrokselta saamiensa
tuloksien perusteella. Tdmén osakilpailun ainoa tuomari on sekuntikel-
lo.

SUURPUJOTTELU

Suurpujottelu on eittdmattd kaikkein vaativin alppilaji. Siind kdytetdin
keskisuuria kaarteita ja laskétaan kovaa vauhtia. Herkké jarrutuskyky
on elintdrkedd. .. Rata on merkitty vuorotellen punaisilla ja sinisilld
porteilla, ja niissd on 75 cm leveit ja 50 cm korkeat viirit. Kédytossd
olevien porttien lukuméiré on yleensd 12-15% kaltevuudesta
metreissd (esim. 36-45 porttia 300 metrid kohden). Ne tarjoavat 4-8
metrin kdytdvin ja sijaitsevat vahintddn 10 metrin pddssé toisistaan.
Tissi osakilpailussa on kaksi kierrosta, jotka lasketaan saman péivina
kahdessa eri rinteessi. Kilpailijat saavat tutustua rinteeseen ennen kil-
pailua mutta he eivit saa kulkea porteista tai kokeilla radan ldhettyvil-

kilpailuista!

LLiihto tapahtuu puolentoista minuutin vilein. Ensimmaiiseen erddn
valitaan 15 parasta suurpujottelijaa, jotka laskevat satunnaisessa
jarjestyksessd ensin. Loput kilpailijat laskevat FISin luokituksen
mukaan. Toisessa erdssi 15 parasta pujottelijaa laskevat ensimmaéises-
sd erdssd saatujen tulosten perusteella pdinvastaisessa jarjestyksessa.
Muut hiihtdj4t ilmoittautuvat 1dhtopaikalla ensimmdiselt4 kierrokselta
saamiensa tuloksien perusteella.

SYOKSYLASKU

Syoksylasku on kaikkein mahtavin osakilpailu, alppilajien kuningas.
Hiihtdj4n on laskettava miki niin nopeasti kuin mahdollista huipulta
juureen kdyttden rinnettd hyvikseen mahdollisimman paljon. Hiihtoa
luonnossa...

Rata on merkitty punaisilla 1 m x 70 cm suuntaporteilla, joiden kulku-
vili on vihintd4n 8 metrid leved. Kansainvilisten sddnt6jen mukaan on
kilpailuajan oltava vihintdin kaksi minuuttia. Kaatuminen ei aiheuta
hylkd4mistd, mutta hiiht4jd menettid aikaa noustessaan takaisin jaloil-
leen... Ohitetuista porteista saa sakkoja. Sekuntikello on kilpailun
tuomari - nopein voittaa!

TEKNISIA LISATIETOJA
SYOKSYLASKU:  Keskiméiriinen pituus 3.500 metrii,

800 metrin pudotus. Nopeus jopa 140 km/h.
Kypéri on pakollinen lisdvaruste.

SUURPUJOTTELU: Pudotus 250-400 metrid. 40-50 porttia, leveit ja
nopeat kddnnokset.

PUJOTTELU: 180 metrin pudotus, 60 porttia, joissa vaaditaan

nopeutta ja tiukkoja kdannoksia.




TYORYHMA JA TUNNUSTUKSET

PROJEKTIJOHTAJA
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